WALDPARK

[/ KONZEPT
2 CHARAKTERE

STADTPARK

A ~L Y S : Offentliche Parks sind wichtige Begegnungsraume und grade
' /> im dicht besiedelten Raum erhdhten Nutzungsanspriichen aus-
4 ‘ gesetzt. Um den Bewohnerinnen und Bewohnern ein vielféltiges
und abwechslungsreiches Angebot zu bieten, werden im nérd-
lichen und sudlichen Park zwei Parkcharaktere mitVerwandtschaft
und unterschiedlichen Nutzungsschwerpunkten entwickelt.

L/

Der nordliche Park ist von einem dichten Baumdach ge-
pragt. Entlang des Hauptweges laden Treffpunkte zum Ver
weilen ein. Der Hauptweg als geradliniges, kraftvolles Ge-
staltungselement durchschneidet den stadtischen Wald und
fhrt durch ein spannungsvolles Wechselspiel von Wald, Wald-
saum und Lichtungen. Im nordlichen Park sind die Spiel- und
Sportangebote dem Thema Natur entlehnt und in natiirlichen
Materialien gehalten. Dabei kénnen zum Beispiel auch Hoch-
sitze oder Spielmdglichkeiten an und in Baumen entstehen.
Der Larmschutz entlang der Heidemannstrafde ist gestalte-
risch und funktional in das Parkkonzept integriert. Die Pergola
erganzt das Wegesystem, die larmschltzende Mauer ist beid-
seitig von einem dichten, kastenférmig geschnittenen He-
ckenblock eingewachsen und bildet einen spannungsvollen
Kontrast zum Waldsaum. Ein besonderes Augenmerk liegt
auf der Gestaltung der Parkeingénge als Anknipfungspunkte
zwischen neuem Stadtbaustein und umgebenden Strukturen.

Der sudliche Park ist als Stadtpark angelegt und durch locke-
re, an einem Raster orientierte Baumpflanzungen gepragt. Die
Innenbereiche sind als groRziigige Spiel- und Liegewiesen
angelegt und bieten Platz fur vielfaltige Nutzungsmaglichkeiten,
Sport und Spiel. Im Gegensatz zum nordlichen Park sollen im
Suden farbliche Akzente gesetzt werden und die unterschiedli-
chen Angebote in direktem Zusammenhang zueinanderstehen.
Eine sanfte Hiigellandschaft entlang der sldlichen Parkkante
strukturiert den Park, schirmt gegenlber der angrenzenden
Nutzungen ab und erzeugt spannungsvolle Aus- und Einblicke.

Das Wegesystem besteht aus dem geradlinigen Hauptweg,
der im Norden durch den in der Pergola geflihrten Weg er
ganzt wird und aus einem geschwungenen Nebenweg, der im
Norden als Waldweg und im Stiden als waldsdumender Rund-
weg angelegt ist. Zusatzlich sollen Rasenwege und Trampel-
pfade entstehen, die das Wegesystem informell ergédnzen.

3 Waldpark
[ Stadtpark

W Hauptweg mit Treffpunkten: Identitat und verbindendes
Gestaltungselement fur beide Parks

Kinder und Jugenspiel (gemafd Bebauungsplan)
~ Weitere Spiel- und Sportbereiche

=== Nebenweg
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PRINZIP WEGESYSTEM _ Radverbindung
Radverbindung . . /I befestigt
Hauptweg Nord+Siid —— Funktionen / Charakter // mind. 2-3m pro Fahrspur

Typ Gerade ‘ ) ! )
// barrierefrei // Anbindung zu Wohngebiet
// befestigt //Verbindung l
Hauptweg J/ mind. 3m /] Aufenthalt
Typ Gradlinig ’ Funktionen / Charakter
/I Treffpunkte // Erholung // schnelle Verbindung
Nebenweg Nord ——— = Funktionen / Charakter
/] wasserdurchldssig // Waldweg
// mind. 1,50m // Ruhe und Erholung
Allg. Vorraussetzungen N?l_ben;veg Nebenweg Sid ——— = Funktionen / Charakter
xsergc?icmigu”? Bsum(?islta”d — yi le‘J/nh /] barrierefrei // Rundweg
erpindung bestand un anung landschaftlicl . .
// Erholungs- und Freizeitfunktion herstellen Z Eneliedsngr; Z Eraguargzeugr?dHOa:fgtjvr:gg

Das Wegesystem stellt das gemeinsame, verbindende Ge-
staltungselement des ndrdlichen und sudlichen Parks dar.

Der geradlinige Hauptweg (3,5m Breite) ist mit seiner star
ken, kraftvollen Wegeflihrung identitatspragend. Entlang des
Hauptweges ordnen sich Treffpunkte an, die beispielsweise
durch Holzdecks gekennzeichnet sind. Die Anbindung der
neuen Wohngebiete an den Hauptweg erfolgt Gber Verbin-
dungen (3m Breite). Teil des Hauptwegesystems ist ebenso
der in der Pergola entlang der HeidemannstralRe geflhrte
Weg (3m Breite) sowie die Radschnellverbindung (6m Wege-
breite) im sutdlichen Park.

Die Hauptwege stellen die Ost-Westverbindung dar und bin-
den in die umliegenden Quartiere und in die neu entstehen-
de Wohnbebauung an. Sie sind einerseits wichtige Verbin-
dungen und bieten andererseits auch Aufenthaltsqualitaten.

Die Nebenwege sind als Rundwege ausgebildet. Im Norden
ist der Rundweg als Waldweg (Breite 1,5m) angelegt und
soll Ruhe und Erholung bieten. Im Stden ergénzt der Rund-
weg das Hauptwegesystem und ist als waldsaumbeglei-
tender Weg (Breite 2m) angelegt.

Zusatzlich sollen Rasenwege und Trampelpfade entstehen,
die das Wegesystem informell erganzen.

— Zugénge Parkanlagen

Hauptwegenetz (barrierefrei)
- Hauptweg (6m)
Hauptweg (3m - 3,50m)
Treffpunkte entlang Hauptweg
=== Pergola (3m)
Wichtige Verbindung zw. Nord und Std

Nebenwege

=== Rundweg Sud (2m)

=== Waldweg Nord (1,50m)

—— \Verbindungsweg (1,50m - 2m)

Rasenwege (nicht dargestellt)

Wohnweg (Wichtige Verbindung zw. Nord und Std)
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3,0m

Schallschutzelement Stitze

geschlossene Seite offene Seite

3,56m

Schnitt Larmschutzmalnahme
Typ Pergola

Beispiel
begrunte Pergola

PRINZIP LARMSCHUTZMASSNAHME

LSM Pergola —— Funktionen / Charakter
Typ Pergola // barrierefrei // markiert Eingangssituationen

// befestigt /[ leichte Konstruktion

// 3m breit /[ eine geodffnete Seite

// 3,50m hoch

// geschlossene Seite begriint
Allg. Vorraussetzungen LSM Begriinte I_.é'\rmschutzwand —— Funktionen / Charakter
J/ Beriicksichtigung Baumbestand Typ Mauer // gestalterisch hochwertige /[ klare Kanten
// Verbindung Bestand und Planung Optik der Wand // Varianz in Art und Hohe der
/I Erholungs- und Freizeitfunktion herstellen // 3,50m hoch Begriinung (Hecke) moglich

// zB. durch Hecken begrlint

T - BRo® o8 goc i
Schema Abwicklung LarmschutzmaRnahme | : : - i
Typ Pergola / Typ Mauer e o ~O 80 =D Anlage 4.C
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PRINZIP N U TZ U N G EN Weggsystem . Funktionen / Charakter
// variierende Breiten // Aufenthalt
Wegesystem // Fihrung durch Baume // Erholung
Hauptweg + Nebenweg oder an offener Wiese // Spazieren

NUTZUNGEN
......... Treffpunkte E—
Treffpunkte

an Hauptwegen Funktionen / Charakter

"""""""" // Gestaltung z.B. Holz // Verweilen

------- // Sitzmoglichkeiten /] Treffen

// Sichtbeziehungen // Sitzen

_______ /] Sehen

= > Spiel + Sport

2lll3?a-r\'ulglgia;15tisge::;nB%i%bestand nsri,ve Nutzpung L. Spiel + Sport — . Funktionen / Charakter Zur Erholungsvorsorge werden im Bebauungsplan konkrete
J/ Verbindung Bestand und Planung // anspruchsvolle Gestaltung (zB. Holz) // Bewegung Vorgaben zur Erstellung von Spielpldtzen festgesetzt: im Nor-
// Erholungs- und Freizeitfunktion herstellen // fir alle Generationen // Treffen den sollen zwei Kinderspielpléatze, im Suden drei Kinderspiel-

//Vorgaben B-Pla

D

n (Anzahl, Ort) platze und zwei Jugendspielplatze entstehen.

Im nordlichen Park sind die Spiel- und Sportangebote dem
Thema Natur entlehnt und in natirlichen Materialien gehal-
ten. Dabei kénnen zum Beispiel auch Hochsitze oder Spiel-
moglichkeiten an und in Baumen sowie Wasserspiele ent-
stehen. Um auch im Norden Spiel- und Sportmdglichkeiten
fUr alle Generationen anzubieten, ist im Masterplan ein fest-
gesetzter Kinderspielplatz als Spiellandschaft vorgesehen.

Im Stiden sind eine intensivere Nutzung und zusatzliche Funk-
tionen vorgesehen. Erganzend zu den festgesetzten Spielplat-
zen ist ein Erwachsenensportbereich, sowie im Stidosten eine
weitere Spiellandschaft flr alle Generationen vorgesehen.
Auch im sldlichen Stadtpark kann das Nutzungsangebot der
Spielplatze durch eine Kombination mit \Wasserspiel an geeig-
neter Stelle erweitert werden. Gelandemodellierungen (max.
2-3m) im Suden des Parks strukturen unter Berlcksichtigung
des Baumbestands das landschaftliche Bild zum Helene-\Wes-
sel-Bogen. Durch hohere Gelandemodellierung im Sidosten
entsteht ein Aussichtspunkt und flr die Wintermonate ein Ro-
delhiigel. Im Gegensatz zum nérdlichen Park sollen im Siden
farbliche Akzente gesetzt werden und die unterschiedlichen
Angebote in direktem Zusammenhang zueinander stehen.

Auch die Wege bieten Aufenthaltsqualitdten und Erholungs-
funktionen: Hauptweg bietet ein abwechslungsreiches Er
leben des Parks, die Treffpunkte (Gestaltung zb. aus Holz)
sind wichtige und identitéatspragende Kommunikations- und
Aufenthaltsraume. Der Rundweg (bzw. Waldweg im Norden)
bietet die Mdglichkeit zu spazieren oder ein Sportprogramm
zu absolvieren und sich in der Landschaft zu bewegen.

Die Wiesen sind in Liegewiesen fir die ruhigere Erholung
und in offene Wiesen mit Raum fUr Freispiel gegliedert.

Kinderspielplatz

Jugendspielplatz
Erwachsenensportbereich
Spiellandschaft (alle Generationen)
Offene Wiese (Freispiel)
Liegewiese

Rodelhigel

Aussicht

Wegesystem

Treffpunkte entlang Wegesystem
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[/ THEMENKARTE
FLORA + FAUNA

) ==Ly L LB Tl g —L | - e — ———  Die unterschiedlichen Charaktere des nordlichen und sid-
- . ( j —— — — =/ | lichen Parks bieten vielfaltige Lebensraume fiir Flora und
Cg -/j;;g—’;’/ i J I J y Fauna. Durch die Orientierung der Pflanzenauswahl an der

potentiell natlrlichen Vegetation wird die heimische Flora
und Fauna geférdert und ein Beitrag zur Biodiversitat ge-
leistet.

Im nérdlichen Park entsteht langfristig ein typischer Wald-
boden mit Unterpflanzungen wie Waldmeister oder \Waldflat-
tergras. Der Waldsaum und die Hecken des nérdlichen Parks
bieten dabei zahlreiche Nist- und Brutmdglichkeiten.

Die lichten Geholzstrukturen des stidlichen Parks werden
sich mit einem Teppich aus Bodendeckern wie Giersch und
Wialdlabkraut einstellen.

In die intensiv genutzten Wiesenflachen sind magere Méh-
wiesen eingestreut, die auch trockenheitsliebenden Arten
Lebensraume bieten. Im Zusammenhang mit den stddstlich
gelegenen basenreichen Magerrasen bieten diese auch sel-
tenen Arten wie den Wildbienen Lebensraum.

Sudlich der Schulsportflachen des sidlichen Parks liegt die
im Bebauungsplan geforderte Wasserflache. Die erforder
lichen Bereiche fir Totholz mit Baumhodhlen befinden sich
im Westen des Stadtparks.

Das Waldklima des nordlichen Parks und die groRen offenen
Wiesenflachen des stdlichen Parks wirken tragen zur Ab-
kiihlung des dichten, neuen Quartiers bei.

Mit den griinen Gassen als wichtige Vernetzungsachsen fiir
den Artenaustausch zwischen dem nérdlichen und stdlichen
Park sowie der Nahe zur Trockenlebensraumverbundach-
se des Ostlich verlaufenden Griinzugs sind die Flachen der
ehemaligen Bayernkaserne in den freirdumlichen und natur-
schutzfachlichen Gesamtkontext des Mdinchner Nordens
eingebunden.

Stréucher

1§

Hecken
Magere Mahwiesen

Basenreicher Magerrasen

Wasserflache
Totholz
Baume Nord mit Waldboden

@@l
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